
Nylander perintövarat

Suunnitelma 2024-2026 (2027)



Taustaa

• Nylanderin perintövaroista on käyttämättä noin 425 000 euroa. Perintövaroja ei ole käytetty kolmeen 

vuoteen. Tahtotila on saada näkyvää tekemistä ja käyttää rahat mahdollisimman vaikuttavasti loppuun. 

Rahat ohjataan Gammelbackaan ja asukaslähtöisiin kokeiluihin, kuten perinnön haun yhteydessä on 

kirjattu. Perintö ohjautuu eri väestöryhmiin. 

• Rahat ohjataan kaupungin oman organisaation toimintaan, ei sekoiteta avustuskäytäntöön eikä 

osallistuvaan budjetointiin. Tavoite on käyttää varat vaikuttaviin ennaltaehkäiseviin toimiin ja kokeiluihin, 

sellaisiin joista todellakin voidaan olla ylpeitä. Ehdotuksia on pyydetty toimialoilta lokakuussa. 

• Ehdotuksia on käsitelty hyte-joryssa sekä kaupungin johtoryhmässä ja sen pohjalta tehty dialla viisi 

oleva suunnitelma. Osa ideoista pidetään mukana kehittämissuunnitelmassa, koska ovat riippuvaisia 

Gammelbackan muusta suunnittelutyöstä ja ajoittuvat tästä syystä myöhemmälle ajalle. Ehdotuksilla 

olisi kuitenkin pitkäaikaista ja näkyvää lisäarvoa alueelle ja sen asukkaille ja vaikutusta alueen 

kohentamisessa.

• Projekti-aika 1.1.2024-31.12.2026. Määräaikaiset työntekijät (2) palkattaisiin tälle aikajaksolle. 

Viimeinen Nylanderin perintövaroilla toteutettava yhteisötaide-projekti asettuu mahdollisesti vuodelle 

2027 ja on tämän perintörahan päätösprojekti. 

• Raportointi vuosittaisen hyvinvointiraportoinnin yhteydessä. 



Suunnitelma              toteutetaan  pidetään mielessä Kustannusarvio Aikataulu

Yhteisöohjaaja – Määräaikainen työntekijä palkataan ajalle 1.1.2024-31.12.2026 Elinvoiman toimialle. 

Neuvontapiste ja osallisuutta tukevia aktiviteetteja kaiken ikäisille (kerhoja, ryhmiä, retkiä, liikuntaa.) Koordinoi 

moniammatillista alueryhmää. Tavoitteena saada toimintaa juurtumaan alueelle.

150 000 (palkat)

40 000 (toimintarahaa)

2024-2026

Koulunuorisotyöntekijä – Määräaikainen työntekijä palkataan ajalle 1.1.2024-31.12.2026 Elinvoiman toimialle. 

Pääasiallinen toimintaympäristö on alueen koulut kouluaikoina (Peipon ja Pääskytien koulut). Työ kohdentuu 

pääasiassa ryhmiin ja luokkiin. Tavoitteena on lisätä yhteisöllisyyttä kouluissa. Tiivis yhteistyö alueen nuorisotyön 

kanssa, uusien toimintamallien kokeileminen. Oppilaskuntatyössä tiiviisti mukana. Pääkohderyhmänä 3. – 6.-

luokkalaiset, satsataan myös nivelvaihetyöhön 6. lk -> 7. lk. Huomioidaan erityisesti maahanmuuttajataustaiset 

lapset ja nuoret.

130 000 (palkat)

20 000 (toimintarahaa)

2024-2026

Valofiguurit, Gammelbackan kausivalot. Osallistetaan Gammelbackalaisia suunnitteluun. 50 000 2024-2026

Purkutaidehanke –Gammelbackan identiteetin rakentamista yhteisötaiteen keinoin. Purkutaidenäyttely ensin 

purettavassa rakennuksessa yhden kesän ajan: joko monitoimitalo tai Peipon koulu. Mukaan paikalliset yhteisöt, 

paikallisia ammattitaiteilijoita/taidepedagogi sekä kansallisen tason ajankohtaisia katutaiteilijoita.

35 000 Gammelbackan suunnittelutyö 

ohjaa aikataulua. 

Arvio kesä 2027

YHTEENSÄ 425 00 €

Nylanderin studio - Vastuullisen ICT-oppimisen ja teknologian keskus. Gammelbackaan perustetaan 

asianmukainen tietotekniikan oppimisstudio, jossa kaupungin koulujen oppilaita opetetaan vastuulliseen, 

nykyaikaiseen, tulevaisuuteen valmistavaan ja luovaan tietotekniikan käyttöön. Kaikki mahdollisuudet laajentaa koko 

yhteisöä ja kaupunkiakin hyödyntäväksi yhteistyössä kansalaisopiston, musiikkiopiston, taidekoulun ja kirjaston 

kanssa. 

250 000 (laitehankinnat) Gammelbackan suunnittelutyö 

ohjaa hanketta. 

Liikennepuisto. Kohdentuu ensisijaisesti lasten ja lapsiperheiden tarpeisiin

Palvelee koko kaupunkia ja houkuttelee ihmisiä Gammelbackaan. Tulisi löytyä joku joka operoi toimintaa.

150 000 Gammelbackan suunnittelutyö 

ohjaa hanketta. 

Gammelbackan Keskuspuiston parantaminen. Osallistavan suunnittelun avulla mahdollista etsiä tärkeimmät 

kehittämiskohteet ja toimenpiteet, joihin keskittymällä saavutetaan suurimmat hyödyt

150 000 Gammelbackan suunnittelutyö 

ohjaa hanketta. 

Lähiliikuntamahdollisuuksien kehittäminen. Mahdollisuus kohdentaa useampaan väestöryhmään (esim. nuorille 

ja/tai ikääntyneille)

50 000 Gammelbackan suunnittelutyö 

ohjaa hanketta. 



Yhteisöohjaaja vuosille 2024-2026
Idea lyhyesti

• Kolmen vuoden pilotti, jolla kehitetään yhteisiä toimintamalleja alueelle

• Palkataan Gammelbackan alueelle yhteisöohjaaja kolmeksi vuodeksi: 1.1.2024-31.12.2026

• Neuvontapiste ja osallisuutta tukevia aktiviteetteja kaiken ikäisille

Tavoitteet

• Yhteisöllisyyden lisääminen

• Palveluiden tutuksi tekeminen ja lähelle tuominen

• Maahanmuuttajien kotoutumisen ja osallisuuden tukeminen

• Ohjaajalla tiivis yhteistyö alueen asukkaiden, toimijoiden ja yhdistysten kanssa ja koordinoi moniammatillista aluetyöryhmää

Toiminta

• Tieto, neuvonta- ja palvelupiste monitoimitalossa (tai muu vapaa tila)

• Yhteisöohjaaja on itse tavattavissa palvelupisteessä tiettyinä aikoina ja sinne tuodaan myös muita palveluita (esim. TE-palvelut, 

kotouttamispalvelut)

• Yhteisöohjaaja koordinoi ja järjestää yhteisöllisyyttä tukevia aktiviteetteja, jotka voivat vetää myös harjoittelijat, työllistetyt tai osa-

aikaisesti palkatut (mielellään alueella asuvia)

• Aktiviteetit voivat olla esimerkiksi kerhoja, ryhmiä, retkiä. Harjoittelijat/työllistetyt voivat toimia myös isäntinä/emäntinä kirjastossa 

omatoimiaikana tai tapahtumissa.

• Liikkumiseen ohjaamista ja liikuntaneuvontaa ostopalveluna

Vastuu: Elinvoiman toimiala



Koulunuorisotyöntekijä

Idea lyhyesti 

Palkataan ajalle 1.1.2024-31.12.2026 Gammelbackan alueen kouluihin (Peipon ja Pääskytien koulut) koulunuorisotyöntekijä. 

Pääasiallinen toimintaympäristö on alueen koulut kouluaikoina. Osan työajasta koulunuorisotyöntekijä työskentelee myös nuorten vapaa-

ajalla / loma-aikoina ulkona alueella, nuorisotilalla, leireillä, retkillä ja somessa. Tärkeää tavata nuoria myös eri toimintaympäristöissä. Työ 

kohdentuu pääasiassa ryhmiin ja luokkiin, yksilötyö ei ole ensisijainen tehtävä.

Tavoitteet

• Lisätä yhteisöllisyyttä kouluissa ja luokissa - ryhmäytymiset, teematunnit, tunne- ja vuorovaikutusteemat, kiusaamisen vastainen työ, 

leirit, retket, yön yli toiminnot

• Koulu- ja nuorisotyöntekijöiden yhteiset koulutukset, osaamisen jakaminen

• Tiivis yhteistyö alueen nuorisotyön kanssa, uusien toimintamallien kokeileminen

• Oppilaskuntatyössä tiiviisti mukana

• Pääkohderyhmänä 3. – 6.-luokkalaiset, satsataan nivelvaihetyöhön 6. lk -> 7. lk

• Huomioidaan erityisesti maahanmuuttajataustaiset lapset ja nuoret

Vastuu: Elinvoiman ja Kasvun ja oppimisen toimialat



Gammelbackan kausivalot

Mahdollisuus osallistaa Gammelbackalaisia suunnitteluun

Toteutus esimerkiksi koululaisten laatimien piirustusten tai 

mahdollisesti lasten suunnittelukilpailun kautta.

Vastuu: Kaupunkikehityksen toimiala



Purkutaidehanke –
Gammelbackan identiteetin rakentamista yhteisötaiteen keinoin

Idea lyhyesti:

• Purkutaidenäyttely ensin purettavassa rakennuksessa 

yhden kesän ajan: joko monitoimitalo tai Peipon koulu

• Mukaan paikalliset yhteisöt, paikallisia 

ammattitaiteilijoita/taidepedagogi sekä kansallisen tason 

ajankohtaisia katutaiteilijoita

• Sisällön ja vastuun jakaminen huoneittain. Huoneet 

muutetaan hetkellisiksi taideteoksiksi. Esim. yksi tila 

Peipon koulun oppilaiden toteutettavaksi, yksi tila Porvoon 

taidekoulun toteutettavaksi, tietyt tilat porvoolaisille 

ammattitaiteilijoille ja tietyt kansallisesti tunnetuille 

katutaiteilijoille

Tavoitteet:

Tavoitteena Gammelbackan muutosprosessin ja tutuista 

rakennuksista luopumisen prosessin käsittely sekä 

paikallisidentiteetin rakentaminen. Gammelbackan lähiöstatus 

esiin positiivisten puolien kautta. Gammelbacka osaksi Porvoon 

matkailukokemusta ja –tarjontaa.

Toteutusaika: Ajoittuisi ensimmäisen rakennuspurun 

aikataulun mukaan mahdollisesti kesään 2027. Minimissään 1 

kk maalaus tyhjässä tilassa + 1 kk näyttely auki yleisölle.

Vastuu: Kulttuuri- ja nuorisopalvelut sekä taidekoulu 

yhteistyössä koulu, asukkaat, paikalliset toimijat

Purkutaidehankkeita muualla

Suurta suosiota saanut Keravan purkutaidehanke oli 
ajankohtainen 2020. Silloin kunta antoi purkukuntoisen 
kerrostalon taideprojektin käyttöön. Hankkeeseen osallistui iso 
määrä taiteilijoita ja kerrostalo sai vielä yhden uuden elämän 
yhteisöllisenä taideteoksena. Näyttely oli yksi Suomen 
taidekesän näkyvimmistä ja suuri menestys yleisön joukossa. 
Tämän jälkeen vastaavia hankkeita on ollut muualla.

Oulu https://www.xn--kotimaaetsimess-flb.fi/purkutaidetta-
pikisaaressa/

Mynämäki https://sikseskiva.blogspot.com/2022/06/myna-
myna-maa-purkutaidetta-mynamaella.html 

Kerava https://yle.fi/a/3-11438106 

https://www.kotimaaetsimessä.fi/purkutaidetta-pikisaaressa/
https://www.kotimaaetsimessä.fi/purkutaidetta-pikisaaressa/
https://sikseskiva.blogspot.com/2022/06/myna-myna-maa-purkutaidetta-mynamaella.html
https://sikseskiva.blogspot.com/2022/06/myna-myna-maa-purkutaidetta-mynamaella.html
https://yle.fi/a/3-11438106


Nylanderin studio - Vastuullisen ICT-oppimisen ja teknologian keskus

Lasten ja nuorten yhtenä suurimpina haasteina on nykyisin digitaliseen 

maailmaan liittyvät ilmiöt. Tietoteknisten laitteiden käyttö vaatii hyvin 

suunniteltua opetusta ja ohjeistusta. Porvoon koulutuspalveluissa asiaa 

hoidetaan kiertävien kehittäjäopettajien toimesta. Useat kaupungit ovat 

rakentaneet nykyteknologian mukaisia luokkia, joissa oppilaat voivat 

vierailla ryhminä. Ehdotamme, että Porvooseen perustetaan 

asianmukainen tietotekniikan oppimisstudio, jossa kaupungin 

koulujen oppilaita opetetaan vastuulliseen, nykyaikaiseen, 

tulevaisuuteen valmistavaan ja luovaan tietotekniikan käyttöön. 

Studio varustetaan tietotekniikan ja robotiikan opetukseen ja käyttöön 

soveltuvilla laitteilla. Toiminta voidaan jakaa useampaan teemaryhmään, 

joiden käytöstä hyötyisivät varhaiskasvatuksen ja koulujen lisäksi 

erimerkiksi kansalaisopiston, kuvataidekoulun, musiikkiopiston ja kirjaston 

käyttäjät. Näiden tahojen kanssa yhdessä suunniteltaisiin toimintaa, joka 

voisi mahdollistaa esimerkiksi seuraavia asioita:

o Ohjelmointi ja robotiikka

o Suunnittelu ja 3D-tulostus- ja mallintaminen – kaikki mahdollisuudet 

ompelukoneista tekoälyn hyödyntämiseen

o Telelaitteiden vastuullinen käyttö

o Multimedia- ja musiikkistudio

o Graafinen suunnittelu 

o VR ja tehokkaat tietokoneet

o Teknologian kehityksessä mukana pysyminen, saavutettavuuden ja 

tasa-arvoisen mahdollisuuden

Kohderyhmä ja käyttäjät:

1.Kasvun ja oppimisen näkökulmasta varhaiskasvatuksen ja perus- 

ja lukiokoulutuksen lapset ja oppilaat.

- Koulujen kehittäjäopettajat vastaavat toiminnan toteuttamisesta 

molemmissa  kieliryhmissä.

- Kaikki mahdollisuudet laajentaa koko yhteisöä ja kaupunkiakin 

hyödyntäväksi yhteistyössä kansalaisopiston, musiikkiopiston, taidekoulun 

ja kirjaston kanssa

2. Koko Gammelbackan alueen väestö ja varsinkin alueen 

erityispiirteet huomioiden mm. maahanmuuttajataustainen väestö

3. Koko kaupungin väestö

Nykyiset kiertävät ICT-kehittäjäopettajat vastaavat edelleen opetuksen 

toteuttamisesta, mutta laitteistot hankitaan perintörahojen turvin. Lisäksi 

tarvitaan tilat kyseisen oppimisympäristön rakentamiseen (esim. uuden 

koulun lisäksi mahdollisesti muita uusia tiloja alueella.) 

Kirjasto suhtautuu myös avoimesti siihen, että robotiikkapaja sijaitsisi 

kirjaston (tulevissa) tiloissa, jolloin se olisi pääkirjaston pajan tavoin 

kaikkien kuntalaisten käytössä ja voisi eri aikoina palvella eri kohderyhmiä 

kuten päivällä koululaisia ja ilta-aikaan vapaa-ajan toimintaa ja työikäisiä.



Liikennepuisto

• Kohdentuu ensisijaisesti lasten ja lapsiperheiden tarpeisiin

• Palvelee koko kaupunkia ja houkuttelee ihmisiä 

Gammelbackaan

• Pysäköintitarve tarpeen huomioida (palvelee myös 

kauempaa saapuvia)

• Tarvitaan taho operoimaan

• Koko arviolta 100 x 100 metriä

• Vaatii vielä suunnittelutyötä ja mahdollisesti 

kaavamuutoksen. 



Lähiliikuntapaikka / ulkoliikuntavälineet

• Mahdollisuus kohdentaa useampaan väestöryhmään 

(esim. nuorille ja/tai ikääntyneille)

• Voidaan toteuttaa eri mittakaavassa saatavilla olevan 

rahoituksen mukaisesti

• Ulkokuntoiluvälineitä ja lähiliikuntapaikkoja on toivottu 

mm. osallistuvan budjetoinnin hankkeissa. Erityisesti 

toivotaan monipuolisuutta ja kuntoilulaitteisiin 

vastuksen säätömahdollisuutta, jotta välineet 

soveltuvat eri käyttäjäryhmille

• Ulkokuntoilupaikan katokset lisäävät käyttöä 

(esimerkkejä muista kaupungeista)

• Yhteistyöprojekti liikuntapalveluiden ja kaupunkikehityksen 

kesken.

• Sijainti mietittävä tarkoin huomioiden muutokset alueella, 

kuitenkin mahdollisimman keskeisellä paikalla, 

ulkoilureittiverkoston varrella. Voidaan sovittaa yhteen 

Gammelbackan uuden koulun toteutuksen kanssa

• Mahdollisuus toteuttaa lasten leikkipaikka ja aikuisten 

ulkokuntopaikka vierekkäin.



Gammelbackan keskuspuiston parantaminen

Hyvä mahdollisuus osallistaa Gammelbackalaisia

• Palvelee kaikkia väestöryhmiä

• Kevyimmillään penkkien lisäämistä, pieniä korjauksia ja 

puuston hoitoa

• Suuremmat muutokset vaativat puistosuunnitelman ja 

enemmän rahaa

• Osallistavan suunnittelun avulla mahdollista etsiä 

tärkeimmät kehittämiskohteet ja toimenpiteet, joihin 

keskittymällä saavutetaan suurimmat hyödyt

• Yhteisprojekti kaupunkikehityksen ja liikuntapalveluiden 

kanssa 
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